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1.1 Choix d'un identifiant

La présence d'un identifiant est indispensable ptmaker les relations entre objets mais aussi petmettre

le chargement différentiel (incrémental).

Ce probleme n'est pas propre a linformation gduucme mais les objets non géographiques ont
généralement un attribut identifiant alors que 'estrpas toujours le cas pour les objets cartogyaph.

Parmi la vingtaine de couches présentes dans kEstadnumérique délivré par la DGI (Direction Géfer
des Imp6ts) seules les couches Parcelle, SectiBoramune disposent d'un identifiant et encoretsiagiun
identifiant relatif propre au fichier contenanhiérmation.

La couche batiment est un bon exemple de coucladstre avec des attributs mais sans identifiant.

1.1.1 Identifiants internes du format

De nombreux formats attribuent automatiquementlentifiant & chaque objet stocké.
C'est le cas de 'OBJECTID des geodatabases, ENTHEXDLE (autocad) et OID (POstgresql)

Ces attributs présentent l'inconvénient majeural&&és au moment de I'écriture de I'objet dabsase.
Il n'est donc pas possible d'écrire dans une méamedction deux objets en relation en utilisarBIECTID
d'un objet comme clef étrangére de l'autre.

L'écriture de ces champs étant strictement résaavéystéme interne, il n'est pas possible de natrole
méme état de la base de données si I'on est ammestaarer la base a partir d'un fichier d'expotiP).

En résumé, si I'on souhaite batir un systeme de migour sur les identifiants internes du formbhgst
nécessaire de rester strictement dans le cadiésdtidn du logiciel propriétaire ou de ne paseagéde
relations entre objets.

Usage

Absence de relation entre objets
Environnement limité au logiciel propriétaire

1.1.2 Numérotation des objets par FME

Il est possible d'attribuer un numéro a chaquetalgias FME en utilisant le Transformer COUNTER.
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Parameétres de Counter ['?| PEI

Mom du Transformer : | COUMTER
Attribut numéra ;| _Sount
Séquence : |caunted

Premigre valeur : |0 w
[ 0k ] l Annuler

Le Transformer Counter

Inconvénient
Le méme numéro peut-étre attribué autant de faislgscript est exécuté.

Usage
Chargement complet de type "Annule et remplace"

1.1.3 Numérotation des objets par une séquence exte rne (Oracle, Postgresq|l...)

C'est le moyen le plus efficace s'il est utilisérectement.

Il s'agit d'associer a chaque objet un numérodtintae séquence gérée par une application tierag|par
exemple.

Le gestionnaire de séquence peut-étre sollicitédiégrents applicatifs. Il garantit l'unicité desiméros
attribués.

Procédure de récupération dans fme

[=] SOLEXECUTOR [... J‘ [=]&TTRIBUTECRE. .. J‘
—=& Pt L/—Db IMPUT |

[=] outPuT [=] outPUT *—
HUK_DEP MUM_DEP B
HE_COk b NB_E_DMM =2
HO_DEP HOk_DEP B
POF_DEP POF_DEP =2
SURF_K k2 SURF_KM2 B
HUM_REG HUM_REG B
HOM_REG HOM_REG B
ligne{. NEXTWAL lignefl. NEXTWAL =
I B

Extraction d'un numéro de séquence Oracle

Chargement incrémental des bases de données spati@c FME
VEREMES - version 1.0

Page : 4/26



i Veremes

Configuration de SQLEXECUTOR

- Assistant SQLExecutor,

Requete SQL

Entrez le code SOL & exécuter sur la source de données. Mote
Wous pouvez utilizer chil+tab pour entrer une tabulation. Mdt
Fréfivez les références i des attributs d'entités par des &.

-

zelect SEQ_FME. nextval from dual

24 Erécédent“? Suivant >> | [ Annuler ]

- Assistant SQLExecutor

Nom de liste

Entrez le nom de ['attribut dans lequel seront stockées las listes =i
nEcessaire.

Mom de liste ligne

’<< Erécédent“? Suivant >> | [ Anruler ]

- Assistant SQLExecutor

Entrez le nom des attributs
que vous souhaitez ajouter
au Transformer dans la liste
5] de draite. Ces attributs
doivent correspondre au

résultat de la requéte SGL.

<< Erécédent“? Temminer | ’ Annuler
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Propriétés de AttributeCreator

Movveaus attributs
Attribut
D

X

MHom du Tranzformer : |ATTHIEUTEEF|EATEIF|

igned Dk NEXTWAL

i [ Annuler

Problemes classiques

Droit sur la séquence
Respect de la casse dans FME

1.1.4 Identifiants non séquentiels

Identifiant non numérique (hexadécimal) créé aipde la date et de I'heure de traitement + nunu&o
séquence. Ce type d'identifiant résout le probl&uecompteur interne (COUNTER) puisque le méme
traitement appliqué deux fois de suite au mémealgadonnées produit bien des identifiants différents

FME propose deux mode de création d'identifiantsn neéquentiels : GOIDGENERATOR et

UUIDGENERATOR.

GOIDGENERATOR

Parametres de GOIDGenerator

Marm du Transfarmer ; |ED|DGENEH.¢.TDH

Attibut GOID : | _goid

[ Ok, ][ Annuler ]

Calcule un GOID (ldentifiant d'Objet GéographiqumEur chaque entité entrant dans le Transformer et
laffecte a ATTRIBUT _goid (par defaut). Le GOIDtesn nombre unique codé sur 128 bits calculé

notamment a partir de la position de I'entité.
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Le résultat est une valeur unique qui peut étlesé@ pour distinguer différentes entités entreselLes 128
bits du GOID sont représentés sous la forme d'batne ASCII de 32 caractéres hexadécimaux.

Les 16 premiers caractéres correspondent a lagdies 10 caractéres suivants a I'heure et srdiers a
une séquence de nombre.

Ce Transformer est équivalent a UUIDGenerator dgiiege un identifiant unique indépendamment de la
position des entités.

UUIDGENERATOR

Parametres de UUJIDGenerator @

Mam du Transformer ; |UUIDGEMERATOR

Attribut UUID - | _uid

[ OF. ] [ Arinuler

Calcule un identifiant unique UUID (Universally Wpie Identifier - Identifiant Universel Unique) pour
chaque entité en entrée et stocke le résultat dammouvel attribut dont le nom est défini par legmaétre
ATTRIBUT UUID.

L'identifiant universel unique est construit aveoeuchaine de caractére constituée de 8 chiffres
hexadécimaux, suivi d'un trait d'union, suivi dagrgroupes de quatre chiffres hexadécimaux, chgouge
étant suivi d'un trait d'union, suivi de 12 chiffreexadécimaux. la chaine fait 36 bits de longleltifiant
universel unique se présente comme suit :

7672aac8-fa0b-464c-b0b8-3efa9ae9cd86

Problémes

Codage sur une chaine longue
Pas facile a manipuler pour un opérateur

1.1.5 Localisant

Dans certains cas, il est intéressant de disposer identifiant qui fournisse des informations dar
localisation des objets. On peut construire unlisaat par concaténation du X et du Y du centra@d'abjet.
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= FME Universal Viewer - [Wiew 0 (wb-xlate-a03804_181736)]
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Q Fichier Affichage Fenstre  Aide

=& @ Datazet FFS [wh-xlate-a03804_181736)
- CONCATEMATOR_OUTPUT

PEHe @ B¢ < ‘5"-5'|/|/ 2 2 ? EWEE

al x| | Wiew 0 | ol x|
Gk viewspace - Enkité: 1 of 1
=Rl View D Tupe dentité || CONCATENATOR_OUTPUT &

Syzt. coord. | MTF.Lambert-3

B

Mom d'atkribut
_inside_x
_inside_y

DR,
DUR_code
edigea_id

edigeo_tvpe
frme_basename
frne_dataset

frne_geometry
frne_type
LOCALISANT

edigeo_object...

frne_feature_t...

“aleur d'atkribut

040417.093575
43011.51640625

Biati dur

01
EDIGAZ;SeSPE,_1iFEA;Objet...
EZ210

edigeo_face

EDIGECAZ
Cilagraver\Formation_FME'e...
BATIMEMNT

Fre_polygon

fme_area

64641 7@43611

% B4E4 7
y 43611

X 3 Dimenzion des coordonnées : 2D b
\ b Nombre total de coordonnées @ 11

. ] Fectangle englobant :
p . e 3 min ®: £46404.92000000004,
y § AA S win ¥: 43601, 580000000002,

<5 ! 2

max
max ¥

< ' : >
Coordonnées | X

JReady 646452, 3669, ¥ 43576, 1064

Chaine de production d'un localisant

[ Estraction du centroid ]

[ ATTRIBUTEROUNDER ]

Les coordonnées sont arrondies

+ATTRIBUTEROL... J‘

[=] BATIMENT [E... [+] INSIDEPOINTEX. .. J|

DUR INPUT INFUT
DUR_code [#] ouTRUT E' OuTRUT
INSIDEPOINTEXTRACTOR [InsidePaint Extractor]
Attribuat centraid X _inside_x
Attribuat centraid v _inside_y
CONCATEMNATOR

Création de [attribut

[# ATTRIBUTEROU.. J|

% InPUT

[# outeuT

| EEDNEATENATD
*_/-D’EI

LOCALISANT pal concaténation
CONCATENATOR [Eoncalenator]
Faramétres : &, &y

[=] BATIMENT po... ||
J | [ LOCALISANT
B DUR
B DUR_CODE
Attribut résultat © LOCALISANT

Faramétres TCL : [FME_Getittribute 1] 2} [FME_GetAttribute {0i]

INPUT
DUTPUT

ATTRIBUTEROUNDER_2 [Attribute Rounder]
Atribut source : _inside_y

Nombre de décimales : 0

Sens de l'arondi : dawn

Attribut rézultat : y

Chargement incrémental des bases de données spati@c FME
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Probléme
Le localisant n'est pas forcement unique (déperld geécision des coordonnées).

1.1.6 Coordonnées MGRS

LatLongToMGRSConverter (FME 2006 GB)

Calcule le code MGRS (Military Grid Reference Systed'un point a partir des valeurs de latitude et d
longitude provenant des attributs de l'entité.

La granularité du code résultant est déterminédepiiVEAU DE PRECISION (entier de 0 a 5 inclusnéJ
précision de niveau 5 permet de localiser un paéms un carré de 1 m2. Le niveau O correspondcama
de 100 km2.

Le résultat du calcul est stocké dans un nouvebattCODE MGRS.

Le code MGRS est un moyen simple pour identifiepaimt avec une seule valeur.

Exemple de valeurs renvoyées pour différentes gidds et types d'écriture pour le point de longitud °E
(-1) et de latitude : 45°N (45).

Avec un niveau de précision : 5

Ecriture WGS84 : 38MND0000089469

Ecriture Bessel : 38MNP0000089469

Avec une niveau de précision : 0
Ecriture WGS84 : 38MND
Ecriture Bessel : 38MNP

Probléme

C'est un bon localisant au niveau mondial mais anwvais identifiant qui ne garantit pas du toutitiié de
la valeur renvoyé.
Coordonnées CHASSE : Systeme comparable utiliséamiéfense et les services de secours.

1.2 Qualité de la géométrie

Des problémes peuvent intervenir au moment du enaegt des données ou de leur utilisation car les BD
Spatiales utilisent une précision de stockageirtiée a celle des fichiers.
Suite a la perte de précision on peut obtenir umgdrie invalide :
- deux vertex d'un polygones se touchent
- deux vertex successifs d'une ligne ou d'un palggee superposent.
Les problémes interviennent difféeremment selorSIe8D.
En général au moment du chargement avec ArcsDEtEu moment de ['utilisation avec Oracle Spatial.

Le Transformer CoordinateRounder permet de prévemiprobléme en simulant la perte de précision au
cours du traitement.

Pour régler ce type de probléme, il faut assoc@r@inateRounder a CoordinateCounter pour vérifieun
polygone est constitué d'au moins trois vertexetligne d'au moins deux vertex.
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SelflnterSector permet de détecter et corrigephgsllons (polygones croisés ou dont les vertegrimds se
touchent).

1.3 Validation

La fonction VALIDATE _GEOMETRY_WITH_CONTEXT d'Oraclepermet de vérifier la qualité des
données géométriques d'une table :

SELECT * FROM (SELECT SUBSTR(c.SDF_ID,1,15) as SDF_ ID, SDO_GEOM.
VALIDATE_GEOMETRY_WITH_CONTEXT (c.geom, m.diminfo) as RESULT

FROM RUES c, user_sdo_geom_metadata m

WHERE m.table_name = 'RUES' AND m.column_name =" GEOM') WHERE RESULT<>TRUE";

Error Reported Possible Causes and Corrective Actions

ORA-13356 Adjacent repeated points in a geomegyradundant. Tolerance
may be set too coarsely. Making tolerance finer rfiaythe
error. Points may truly be repeated. Remove dugglicartices.
ORA-13349 Polygon boundary crosses itself. Tolezameay be set to
coarsely. Making the tolerance finer may fix theoer Polygon
truly self intersects. Fix the polygon by ensurthgt no edge
intersect.

ORA-13367 Wrong rotation for interior/exterior ringCorrect the rotation ¢
the polygon ring. Outer rings should be counteioldse, inner
rings clockwise.

(@)

[2)

=

Oracle Spatial Best Practices - An Oracle Technitélite Paper (December 2003)
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Le chargement incrémental permet de mettre a joerbase de référence a partir des informationsenaes
dans base révisée stockée le plus souvent sous fierfichier.

La base de référence correspond & un état a jolar éalité des enregistrements et des attribuiseadate
TO.

La base révisée contient généralement moins Blattriou de lignes que la base de référence, sinest i
généralement préférable de refaire un chargemetypee'annule et remplace”.

La base révisée peut prendre deux formes :
- base compléte
- delta ou différentiel

La base de type différentiel ne contient que leegstrements ayant subi des modifications paroeppla
base de référence. Chaque enregistrement doits@isgbun marqueur permettant de connaitre le tgpe d
modification : suppression, mise a jour ou insertforéation). Ce marqueur peut prendre la formelalex
attributs "date de mise a jour" et "suppression".

Quelque soit le type de base révisée, le problanehdrgement incrémental se résume a deux opésation
- La détection de Ilopération a effectuer pour cleagenregistrement (création/mise a
jour/suppression)
- I|'écriture de I'opération dans la base de réfden

2.1 ldentification des opérations a effectuer

Le probléme est d'associer a chaque enregistrameds types suivants :
création, mise a jour, suppression.

2.1.1 Existence d'un identifiant dans la base de ré  férence et la base révisée

La présence d'un identifiant dans les deux jeuxdtbmnées, référence et révisé, permet de distinguer
facilement les trois types d'enregistrements disarit les Transformers ChangeDetector ou Featurgdie
FeatureMerger est le plus pratique.
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[=] <Tous» [SEFT... ..

OBJECTID
DIAMETRE
s AEPTROMCO
BT [+ FEATUREMERG.. .|| plc - )
AEPTRONCON mp—
el SUPPLIER |
LENGTH

[# cOMPLETE
Référence [#] INCOMPLETE > [~>4p.[3] AEPTRONCO.. J|

[#] REFERENCED -
[#] UNREFEREMNC...
¥ DUFLICATE_ 5. B

[=] TOPOSDO.AEP... .

OBJECTID
DIAMETRE
HMATERIAL
ETATSANTE
AEPTRONCON
EMAELED
LEHGTH

[ AEFTRONCD... .||

Distinction des types d'enregistrements avec Fealerger

Parameétres de FeatureMerger

A R e eI EAT UREMERGER

Reagrouper par : E]
Type de regroupement ;| Attributs seulement w
Attribut de jointure du demandeur : | AEPTRONCON w
Attribut de jointure du fourmisseur - | AEFTRONCON w

Mom de la liste [option] :
Congstruire les demandeurs incomplets : | Non A4

Traiter les fourmizseurs multiples : | Non hd

I Ok, ] [ Annuler

Parameétres de FeatureMerger

Remarque

Dans le cas précédent, on recharge en mode misg tbjs les enregistrements qui n'ont pas étéfiésdi

Le résultat est correct mais pas tres élégant géut surtout étre trées consommateur en ressoufoest
possible de limiter ce probleme si un champ datemilee a jour ou un indicateur quelconque permet
d'identifier les enregistrements non modifiés.
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Recherche des erregistrements
réellement modifiés

L

[+] TESTER [T sster]

4
INPUT | w
[+] FEATUREMERG... J| [+ P&SSED B L1~ ] AEPTRONCD.. J‘
REQUESTOR | ¥ FAILED B
SUPPLIER |
[# coMPLETE
[ #] AEFTRONCE.. |

[# INCOMPLETE |-

[#] REFERENCED -
[*#] UNREFEREMNL...
[#] DUPLICATE_S... B>

e [#] AEPTRONCO... ||

Utilisation d'un indicateur de modification

2.1.2 Absence d'identifiant dans la base révisée

En l'absence d'identifiant, on peut utiliser lamétrie de I'objet comme moyen de comparaison.
Il est préférable d'éviter cette technique car elepermet pas, par définition, de mettre a jougdamétrie
d'un objet ( mais le remplacement est possible)leiest assez colteuse en temps de calcul.

Il existe plusieurs Transformers permettant de amep directement la géométrie de plusieurs objets
(ChangeDetector, Matcher) ou de la réduire a uneineh de caractere (CRCCalculator,
OGCGeometryExtractor ) qui peut a son tour étréefaent comparée a une autre.

Le probléme principal provient du fait que les Isade référence et révisée sont généralement sodades
deux formats différents offrant des précisionsédéhtes.

C'est typiqguement le cas lorsque la base de référest stockée dans Oracle ou ArcSDE et la basséetv
dans un fichier (shp, tab...).

Il est donc nécessaire d'intégrer une tolérance Bencalculs d'égalité entre géométries (Changeim) ou
bien de réduire les deux jeux de données a la mééwision (CoordinateRounder).

ChangeDetector
ChangeDetector permet de comparer deux jeux deéa@grsur des criteres géométriques et/ou attrilestair
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[ CHANGEDETEC.. | |

b ORIGHNAL |
b REVISED

Parameétres de ChangeDetector

Mo du Transformer ;. |[CHANGEDETECTOR

Conespondance de la géométie : | 20 w
Lenient Geometry Matching: | non w
Attribut{z] & comparer : | E]
Treat Blank Yalue as Different Fram Mizsing Attibute: | Mon “

Estra Wertex Tolerance [optionall: | 0.5

[ Ok, ] [ Annuler

Avantages de ChangeDetector

Permet une comparaison non stricte entre les géesén utilisant deux criteres de tolérance.
L'emplacement des vertex peut ainsi |égéremenrérédiffentre les deux bases et la base révisée peut
contenir des vertex supplémentaires.

Inconvénients de ChangeDetector

Seul le paramétre EXTRA VERTEX TOLERANCE est préderdans le Transformer
ChangeDetector. Il est nécessaire d'éditer le dicdie contrble ".fme" pour accéder au second
INTERIOR_VERTEX_TOLERANCE. Cf. doc de MatchingFagto

Permet de gérer les insertion et les suppressias paa les mises a jour car on ne dispose pas de
I'identifiant de I'objet dans la base.

Les tests de comparaison de géométries légérerffémedtes ne sont pas trés probants.

CRC-Calculator

Calcule une valeur de CRC (Contréle de RedondanmtiqDe) a partir des caractéristiques de I'eraité
stocke le résultat dans un nouvel attribut.

Il est possible de calculer le CRC a partir dedargétrie, de certains attributs ou des deux.

La valeur de CRC calculée est identique pour tolgssentités ayant les mémes attributs sélectiophés
(éventuellement) la méme géométrie.

Le CRC est une chaine de caractere (Hexa) corrdapb@d un entier sur 32 (calcul sur la géométridesu
attributs) ou 64 bits (calcul sur géométrie + hittfs).

L'objectif du CRC est de fournir un moyen simpleupsavoir si un objet a évolué. Il ne s'agit pamd'
identifiant unique sur I'ensemble d'une base.
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[+ CRCCALCULATO.. | |

/-|>P INPUT |

[+l ouTPUT

Parameétres de CRCCalculator,

Mo du Transfarmer : |CHEC"-\LEU LATOR_2 |
Attributs & utilizer : || | E]

Calculer le CRC gur : | Géométrie et attrbuts w |

Aftribut CAC Résultat : |_cro |

[ DK ][ Annuler ]

Avantages

Il peut étre utilisé en conjonction avec Featuredder pour identifier les trois types
d'enregistrements (création, mise a jour, supmessiDans ce cas FeatureMerger permet de
récupérer l'identifiant de I'enregistrement denetiée et ainsi de le mettre a jour.

Inconvénients

Trés sensible aux variations de géométrie. || nempe de comparer que des géométries
parfaitement égales. En cas de variation, il estessaire de réduire la précision avec
CoordinateRounder.
Le CRC n'est pas forcement unique et ne peut &fiséucomme identifiant sur des volumes de
données importants.
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i Veremes

Exemple de traitement avec CoordinateRounder, CRZ{zaor et FeatureMerger.

Jointure Spatiale dans FME
La seule technique totalement efficace consistaira fine jointure spatiale entre la base de référen la
base révisée.

Le Transformer SpatialRelator est l'opérateur ggoérde jointure spatiale. Selon les cas on pevisager
utiliser d'autres Transformers tels que PointOn@realayer ou NeighborFinder.

Le plus naturel est d'utiliser SpatialRelator allepérateur "EGAL" mais dans ce cas la comparaesin
stricte ce qui peut poser des problémes en cadfdeedce de précision entre les deux formats dréenll
est alors nécessaire d'utiliser préalablement GuateRounder.
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Identification des changements par jointure spatial

La premiére jointure est faite avec les entitéssé®s qui arrivent par le port Base de SpatialBelet les
entités de Référence par le port Candidate. Lesfoamer Tester (Nombre de candidat retenu = 0) peda
distinguer deux catégories d'objets : les objetgetire a jour (update) et les objets a créer (ipser

Pour identifier les objets supprimés, il est néaieede faire une deuxiéme jointure spatiale eernsant les
entités Base et Candidate.
Le Transformer Tester (Nombre de candidat rete@)permet d'identifier les objets a supprimer.

Inconvénients

Nécessite le chargement de toutes les entités lsskadans FME et une double jointure spatial@eut étre
co(teuse en temps de calcul.

L'utilisation de CoordinateRounder entraine unaepée précision de la géométrie des objets a charger
étre rigoureux, il est nécessaire de retrouverélangétrie d'origine avant le chargement en utilis2otinter
(avant CoordianteRounder) puis FeatureMerger.

Jointure Spatiale dans la base de Données

Les Transformers OracleQuerier et ArcSDEQueriemgttent de faire une jointure spatiale dans la lbase
données plutbt que dans FME. Cette technique maobbler plus performante car elle évite le chargérden
toute la base de référence dans FME. Les probléargdes suivants :

- Cette technique ne permet pas de détecter |ggesgions

- Le traitement effectué par OracleQuerier estiséaur I'emprise des objets et non sur les objets
mémes (limitation de FME ?)

- OracleQuerier est extrémement lent (bug de FME ?

Chargement incrémental des bases de données spati@c FME
VEREMES - version 1.0
Page : 17/ 26



2.2 Ecriture

L'écriture des mises a jour dans la base de ré&férdépend de chaque type de base de données car les
modules d'écritures (writer) de FME peuvent vasimsiblement d'un format a l'autre.

Le principe général reste cependant le méme. héstssaire de créer trois jeux de données du ritgmat
en écriture : un pour l'insertion, le second paumise a jour et le dernier pour les suppressions.

Chaque type d'entité destination ne peut en effet@ilisé que dans un des trois modes et ilmapbssible
d'utiliser deux types d'entités de méme nom dangi@e jeu de données.

Extrait de I'onglet Projet d'un projet fmw de més@ur

2.2.1 Format Oracle 109/9i/8i Spatial (Object)

Avec le module d'écriture Oracle 10g/9i/8i Spafi@bject), il est possible de spécifier le mode ritée
(insert, update, delete) pour chaque type d'edéitfination, dans I'onglet "Paramétres”.

Onglet "Parameétres” d'un type d'entité destinatiaracle Spatial

Par défaut, I'écriture s'effectue en mode "insettio
Pour forcer le mode "mise a jour", il est nécessdie spécifier le nom des attributs identifiantasdée
parameétre "Update Key Columns".
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Pour forcer le mode "suppression”, il est nécessa@ spécifier le nom des attributs identifiantasdée
parameétre "Delete Key Columns".

Seul I'un des parametres "Update Key Columns" etée Key Columns" peut étre spécifié.

Remarque : le ou les attributs mentionnés dansdeex parameétres ne sont pas forcément des clefs
primaires. |l s'agit plutdt des attributs utilisgsns la clause "Where" de la requéte sql de mjsaraou de
suppression.

Il n'est possible de passer en mode "mise a jour'Ssappression” que si le paramétre "Create taldeit
"Non", ce qui est compréhensible : la table doja@&oir été créée.

Le module de lecture Oracle permet de spécificla gjéométrie doit étre mise a jour avec les attsibu
(paramétre "Mettre a jour la géométrie"). Cettei@mph'est pas disponible dans tous les formatsade ke
données.

2.2.2 ESRI ArcSDE (SDE 3)

Le format ESRI ArcSDE n'offre que deux modes : iitise et mise a jour.
La suppression doit étre faite par l'intermédiditen transformer spécifier ArcSDEQuerier.

Insertion/Mise a jour
Le mode d'écriture est défini au niveau du jeualenédes par le paramétre "Mode d'écriture”.
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Choix du mode d'écriture du jeu de données

Il est de plus nécessaire de spécifier pour chygpeed'entité destination le nom de l'attribut idféamt.

Définition de l'identifiant du type d'entité

Suppression

Pour supprimer une entité avec le module d'écrifisme ArcSDE, il est nécessaire d'utiliser le Tfarmer
ArcSDEQuerier avec les parametres suivants :

Mode de requéte : suppression

Méthode recherche : SDE_NONE (pas de recherchakg)at

Clause Where : utiliser le préfixe & pour faireéédnce a la valeur d'un attribut.
Par exemple ID_SEQUENCE=&ID_SEQUENCE
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2.2.3 ESRI Geodatabase (ArcSDE)

Le format ESRI Geodatabase (ArcSDE) offre les tnaigles d'écriture.
L'utilisation du transformer ArcSDEQuerier est damgtile pour la suppression et peut-étre mémediosafe
(compatibilité avec le format Geodatabase a tester.

Insertion/Mise a jour/Suppression
Le mode d'écriture est défini au niveau du jeuaienées par le paramétre "Mode d'écriture”.
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Choix du mode d'écriture du jeu de données

Il est de plus nécessaire de spécifier pour chygpeed'entité destination le nom de l'attribut idféamt.
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Définition de l'identifiant du type d'entité

2.2.4 ESRI Geodatabase (MDB)

Le principe et les parametres sont les mémes quielpdormat Esri Geodatabase (ArcSDE)
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3.1.1 TimeStamper

Permet de calculer la date du chargement.

Exemple de paramétres

AY~AmMNdAHMM renvoie une date sous la forme 200608371

~c renvoie la date systéeme par defaut. En générallp France 08/30/06 20:00:08

3.1.2 CoordinateRounder

Egalement intéressant pour le chargement. Peritad' les problémes de rejet dus a la perte deigio@
du SGBD lorsque les données sont de mauvaise gualit

3.1.3 Selfintersector

Détecte et corrige les géométrie aberrantes depgp#ion et découpant 'objet en plusieurs.
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4.1 Chargement incrémental avec identifiant dans le s deux bases

Charger le fichier exercices\chargement_inc\dat’®'ARONCON_REF.shp dans une base Oracle
Spatial et vérifier le résultat avec FME-Vieweru@egarder ce projet sous le nom
chargement_aeptroncon.fmw

1.

2. Avec SQLPlus ou éventuellement FME, créer uexmde type Primary Key

ALTER TABLE AEPTRONCON_REF
ADD CONSTRAINT PK_AEPTRONCON
PRIMARY KEY (AEPTRONCON)

3. Mettre a jour la table AEPTRONCON_REF a partiffighier
exercices\chargement_inc\data\AEPTRONCON_REV.shp.

Sauvegarder ce projet sous le nom mise-a-jour_aeqn.fmw

4. Combien d'objets on été supprimés ou ajoutés ?

4.2 Chargement incrémental sans identifiant dans la base révisée

1. Avec SQLPIlus, créer un séquence Oracle SEQ_FME

--Script de création de séquence
CREATE SEQUENCE SEQ_FME;

2. Charger le fichier exercices\chargement_inc\@&iIRAXEVOIE_REF.shp dans une base Oracle
Spatial en ajoutant deux attributs identifiants :

ID_SEQUENCE doit provenir de la séquence SEQ_FME

GOID doit provenir du Transformer GOIDEXTRACTOR.

Sauvegarder ce projet sous le nom chargement_aaiexenw

3. vérifier le résultat avec FME-Viewer

4. Avec SQLPIlus ou éventuellement FME, créer uexnde type Primary Key

ALTER TABLE ADRAXEVOIE_REF
ADD CONSTRAINT PK_ADRAXEVOIE
PRIMARY KEY (ID_SEQUENCE)

5. Mettre a jour la table ADRAXEVOIE _REF a padin fichier exercices\chargement_inc\data\
ADRAXEVOIE_REV.shp en utilisant :
CoordinateRounder (précision = 1)
SpatialRelator
Tester

Sauvegarder ce projet sous le nom mise-a-jour_adoge.fmw

6. vérifier le résultat avec FME-Viewer.

7. Combien d'objets on été supprimés ou ajoutés ?

8. Modifier le projet pour charger la géométrielleédes objets de la base révisée (sans perte de
précision).
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9. Tous les objets de la base révisée sont rechdegés la base de référence, méme s'il n'ont gas ét
mis a jour. Comment peut-on éviter ce rechargeinetite ? Le faire...

4.3 Chargement incrémental avec ArcSDE

Reprendre les exercices précédent en utilisanbrimdt Esri ArcSDE ou Esri Geodatabase (ArcSDE) en
sortie a la place du format Oracle Spatial.

4.4 Mise en production

Modifier le résultat de I'exercice n°1 (mise-a-joaeptroncon.fmw) pour le mettre en production ermeno
graphique ou console.

1. Définir la liste des paramétres a publier entamgten facteur les valeurs communes. On considéere
que les utilisateurs et mot de passe en lectugerigtire sont les mémes.

Parameétres a publier :

Instance Oracle

Utilisateur

Mot de passe

Base révisé (shp)

2. Tester en mode graphique (Universal Transla&ibcpnsole (fme.exe).
3. Créer un script tcl pour lancer le traitementrexde console et le fichier .bat correspondant.
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